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Kotlin: Null Safety
fun main() {

var a: String? = "abc" // can be set to null
a = null // ok
print(a)

var b: String = "abc" // Regular initialization means non
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Go: Null Safety
Отсутствует! [1][2]

func main() {
result, err := doSomething()
if err != nil {
os.Exit(1)

}
}
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Coroutines[4][5]

fun main() = runBlocking {
val ch = Channel<String>()
launch {
getFromInternet(ch)

}
val resBody = ch.receive()
println(resBody) // response body

}

suspend fun getFromInternet(ch: Channel<String>) {
val request = HttpRequest.newBuilder()
.GET()
.uri(URI.create("https://example.org/"))
.build()

l htt Cli t



Goroutines
func main() {

ch := make(chan string)
go getFromInternet(ch)
resBody := <- ch
fmt.Println(resBody) // response body

}

func getFromInternet(ch chan string) {
res, err := http.Get("https://example.org/")
if err != nil {
os.Exit(1)

}
resBody, err := ioutil.ReadAll(res.Body)
if err != nil {
os.Exit(1)

}



Kotlin: First-Class Functions
fun main() {

val john = UserPassword(username = "John", password = "*
val ivan = UserPassword(username = "Иван", password = "*

 
auth(john, ::greetingEng) // Hello, John
auth(ivan, {name -> "Привет, $name"}) // Привет, Иван

}
 
fun auth(up: UserPassword, greeter: (name: String) -> Stri

println(greeter(up.username))
}
 
fun greetingEng(name: String): String {

return "Hello, $name"
}
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Go: First-Class Functions
func main() {

john := UserPassword{"John", "***"}
ivan := UserPassword{"Иван", "***"}

auth(john, greetingEng) // Hello, John
auth(ivan, func(name string) string) {
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t "H ll " +
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Результаты сравнения
Функциональность Kotlin Go

Null safety ✔ ✖
Extension Functions ✔
Data Containers ✔
Syntax Sugar ✔ 

First-Class Functions ✔ ✔
Non-blocking concurrency ✔ ✔

~
~

[10] ~
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Настолько ли Go эффективен?
Приложение, которое удовлетворяет требованиям App.Farm к наличию OpenAPI и

healthcheck-endpoint

JVM Go

Версия языка Java 17
Kotlin 1.7

1.20

Версия фреймворка Spring 3.1 Echo 4



Сравнение объема потребляемых
ресурсов

Критерий JVM Go

Размер артефакта 28МБ 23МБ

Размер потребляемой памяти 168МБ 4МБ

Время запуска 3.5сек <1сек
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Да, но нет!
Требуются новейшие версии фреймворков
Время сборки значительно увеличится
Увеличится размер артефакта
Проблемы со сторонними библиотеками



Паттерн Strongman 
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Паттерн Swiss Knife
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собственные наработки
Лаконичность синтаксиса позволяет
разработчикам писать код быстрее
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Количество кода меньше на 20% по сравнению
с Java[9]

Возможность использования со старыми
версиями Java
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Go: Итоги
Маленький Application Footprint
Встроенная поддержка многопоточности
Неблокирующая многопоточность: разработка
в привычной императивной парадигме
Небольшая экосистема по сравнению с Java
Отсутствие поддержки старых технологий и
протоколов
Меньше возможностей для управления GC
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А если хочется в Go??
Начинать использовать Kotlin
Дождаться релиза сервиса-пионера на Go
Начинать использовать шаблон Go-
приложения для нового функционала
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